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Milano - 22 Luglio 2009

Riccardo Gatti di CorsiRhino.it e Vraywiki.it in collaborazione con POLI.design, Consorzio del
Politecnico di Milano, vi invitano a partecipare al:

"Vray Day - giornata d'incontro e scambio per imparare ad ottenere il massimo da
Rhinoceros e VrayforRhino".

La giornata sara dedicata allo scambio di informazioni ed esperienze nell'uso di questi due
software applicati alla progettazione e alla visualizzazione.

Durante la giornata si apprenderanno gli ingredienti principali per un buon rendering, come dosarli
sapientemente e come sfruttare le caratteristiche peculiari di VrayforRhino per la resa fotorealistica
delle immagini.

La giornata ruota attorno alla luce, fattore chiave per la resa corretta dei materiali e per
I'ottenimento di immagini d'effetto.

L'incontro & indirizzato ai professionisti del mondo della progettazione nei suoi vari campi
d'applicazione, sia essa architettonica, industriale, navale, del gioiello, della moda e a tutti gli utenti
di Rhinoceros e VrayforRhino che vogliano apprendere e migliorare I'uso di questi due software.

Durante la giornata saranno disponibili postazioni computer per sperimentare direttamente le
nozioni fornite.

Programma del giorno (mercoledi 22 luglio 2009)
9.00 - 9.15 Registrazione

9.15-9.30 Apertura della giornata e lancio del tema :
Renderizzare Oggetti Vs renderizzare Interni
Trucchi e scorciatoie per impostare la scena in uno dei 3 tipici scenari di resa.

9.30-12.30 Scena 1: Oggetto di design/gioiello
Le varie tipologie di luci
Setup base di una scena, le luci Chiave, Riempimento, Accento.
Capire la luce, I'uso comunicativo del colore e della luce
Usare le immagini HDRI

12.30 - 13.00 Spazio per le domande
13.00 - 14.00 Pausa pranzo con Buffet

14.00 - 15.45 Scena 2: interni
Usare le luci a pannello, o rettangolari, e capire le opzioni che le rendono cosi
performanti
Il decadimento della luce per migliorare la resa delle scene d'interno.

15.45 - 17.30 Scena 3: interni con luce naturale
L'uso della "Physical Camera" in congiunzione del "SunLight System"

17.30 - 18.00 Spazio per le domande

18.00 Chiusura della giornata

Partecipa a soli 160,00Euro + lva
La partecipazione a questa giornata equivale al corso Vray.D1 di corsiRhino.it del valore di 300,00 Euro

Sede
Il corso si terra presso le aule di POLI.design, via Durando 38/A Milano.
per iscrizioni o informazioni scrivi a formazione@polidesign.net

oppure contatta:

Ufficio Coordinamento Formazione — Consorzio del Politecnico di Milano
Via durando 38/a

Tel. +39 02 2399 5864

Fax +39 022399 7217

formazione@polidesign.net

www.polidesign.net/rhino




